
■式次第■
１：開会　１８：００－
２：会長（兼審判長）挨拶
３：選手宣誓
４：ルール説明　１８：０５ー
５：オープニング曲斉唱（ニコニコ観測）　１８：１０－
６：競技開始　１８：１５ー
７：表彰ならびに閉会式　？？：？？
■ルール■
０：一人あたりの持ち時間を1時間程度とし，カラオケバトルをします。
　その際，カラオケの点数ではなく，消費カロリーの最も多い人を勝者とします。
１：歌える曲目には一定の制限を設けます。
　　制限１：基本的にはアニメ，ゲーム，特撮系，ニコニコ動画からの選曲とします。
　　制限２：テレビ／映画の主題歌は特例とて認めます。
２：ジャンル以外の曲の場合は消費カロリーから-10kcalとする。
３：故意にジャンル以外の曲ばかりを唄った場合は，悪質なルール違反と判断し，
　  企画のカラオケ代金の３０％を支払う。
４：持ち時間が終了していないのに，歌える曲がなくなり，順番がきても失格とする（罰則規定なし）
５：身体的不調等で企画の継続が困難と判断された場合，企画を中止し，
      その時点での消費カロリーで勝敗を決めます。
６：振り付けつきの場合はボーナスポイント+10kcalとする。
７：パロディ，替え歌，有名な動画のBGM等もO.K.
　    ex)ニコニコ観測(ββ) sm6810252
              東方ボスラッシュに使用される「コミュニケーションブレイクダンス」　nm3931214　など
■点数の付け方■
得られる得点＝消費カロリー＋得点の十の位＋ボーナスポイント＋減点

■バトルへ向けての傾向と対策，注意点など■
あくまでメインは消費カロリーでのバトルです。曲を入れて，唄わなかった場合も消費カロリーは
表示されますが，唄えない場合は
唄う順番は１巡ごとにサイコロにて決定します。
先に唄われた曲は唄うことはできません。唄った場合もお手つきになります。
Remixや歌い手が違う曲はすべて同じ曲とカウントします。
その他イレギュラーが起こった場合はすべて審判長の判断に従うものとする。
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